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Digitélis kultura

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szaméra. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a
tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerOpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkozokkel
torténé megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlédése folyamatosan olyan uj lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban nem
talalkoztunk, a tanulok digitdlis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanuldk digitélis
kultirdjuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanuldsi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
modszertani hatteret a digitalis kultira tantargy biztositja.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi médon fejleszti:

A tanuldas kompetenciai: A digitalis kultira tanuldsa soran a tanuld képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapti informéaciomegoszto
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépité folyamataikban wvaldé alkotd
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy kiillondsen a kommunikécios eszk6zok
hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantidrgy elsésorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb
tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkotdtevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuldnak a problémak megoldasa
soran sziikséges analizlo, szintetizald és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben
torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a
kiilonboz6 feliileteken vald informacidmegosztds soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios stilus
kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitadlis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon
képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtoz6 koérnyezethez, képes legyen tudéasat folyamatosan feliilvizsgélni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkdvetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulds és flexibilitas
képességét.

A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatait a NAT négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszk6zok hasznalata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor,
amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziikségessé teszi.



A tanulok mindennapi é¢letiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldéssal talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell
a tanulok kiilonb6z6 informalis tanulasi utakon Osszegylijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok
megismerése felhasznaldi szemléletii: hogyan kell iizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6é funkciokat beéllitani, hogyan kell a miikodési
hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai €let egy€b terliletein, mas tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az
informatikatanar rendelkezik megfeleld szakmoddszertani képzettséggel, ezért a digitalis irdstudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy
az ismeretek alkalmazasanak €s felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanul6 a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli €s biztonsdgos eszkOzhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt
feladatmegoldéasokat sajatit el, lehetdség szerint ming€l tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a
képfeldolgozasi €s a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznéalds, a dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes
funkcionalitasanak ismerete. A megfeleld szemlélet kialakitdsa lehetové teszi, hogy a tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran,
onalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsdnak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban
fontos célkitlizés, hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkan6 problémaék is eldkeriiljenek. A
tanulok ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés és kreativ felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonb6z6 digitalis technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak
fel a megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok, tanulmanyok, projektek soran. A probléemamegoldas a hétkoznapi é€lethelyzetek, a tanulasi
feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd a megfeleld
Iépések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira
tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalds, programozas ismerete elésegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a digitalis eszkozokkel torténd
problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a logikus gondolkodésban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfokt képzés masodik nevelési-
oktatasi szakaszéban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkozt biztosit. A
blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl fliggden sokféle moédon megvalosithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazasokat,
alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszk6z nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen
személyes élményiik a megoldand6 feladattal kapcsolatosan.

Az informdcios technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek
teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikacids eszkdzok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetévé teszi a
tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanuldk bevondsat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat
mobileszkozeinek alkalmazasat is.

A témakor feldolgozasa sordn nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0okos eszk6zok™ ,,okos hasznalatara”, vagyis a
tudatos felhasznaloi és vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korldtozasok megismerésére és elfogadasara.



5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran digitalis eszkdzok kozvetlen hasznalata nélkiil
torténik, addig az 5—6. évfolyamon a tanulok mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes haldzatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irdstudéas alapszintii ismerete, igy a digitalis kultara tantargy keretében a megfeleld
szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerl beillesztésére kertil a
hangsuly. Az ismeretek alkalmazéasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantdrgyi koncentracid, a
projektmunkak megvalositasa, a feladatok teammunkaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsé tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak
megfeleld, az iskoldban rendelkezésre all6 eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztdsat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangstlyt azonban nem a mélyebb dsszefiiggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos,
de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megolddsara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 ora.

Témakor neve Javasolt éraszam 5. évfolyam drakeret heti 1 ora 6. évfolyam orakeret heti 1 ora
Algoritmizalas és blokkprogramozas 14 5 9
Online kommunikécio 5 3 2
Robotika 11 4 7
Szévegszerkesztés 12 8 4
Bemutatokészités 8 4 4
Multimédias elemek készitése 8 4 4
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 6 4 2
A digitalis eszk6zok hasznalata 4 2 2
Ismétlés, szamonkérés 4 2 2
Osszes éraszam: 72 36 36




5. osztaly

. Témakor

Algoritmizalas és blokkprogramozas Orakeret 5 6ra

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmikddve online ¢és offline kornyezetben egyarant megold kiilonboz0 feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasaban.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasidhoz
sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétol fliggben modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték sordn, és néhany egyszerli esetben modositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével megvalositja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi [épésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus
varhato kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valodi vagy szimulalt programozhaté eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas
eszkozzel.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikéacio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.




Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Erti, hogyan torténik az egyszerii| Hétkoznapi tevékenységek és  informacidaramlési| Az algoritmizalas nem szamitdgépes
algoritmusok végrehajtasa a digitalis | folyamatok algoritmusdnak elemzése, tervezése megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
eszk6zokon; élmények szerzése

Egyszert algoritmusokat elemez és készit;
Ismeri a kodolas eszkozeit;
Adatokat kezel a programozas eszkodzeivel.

Megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az
elemi adatokat;

Ismeri és tanari segitséggel hasznalja a
blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
Ismeri és hasznalja a programozasi
kornyezet alapvetd eszkozeit;

A problémamegolddshoz tartozd algoritmuselemek
megismerése; algoritmus leirdsdnak modja
Nem szamitogéppel feladatok

algoritmizalasa

megoldando

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az
eredmények kapcsolata

A programozas épitokockai
Szamok és szoveges adatok
A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Vezérlészerkezetek tudatos valasztdsat igényld
blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Valtozok  hasznalatdt  igényl6  folyamatok
programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése
sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkaban egyszerii részekre bontott feladat
elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

Jol részekre bonthatdé projektfeladat megoldasa
paros vagy csoportmunkaban

Fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegold6 tevékenység, valtozo, algoritmus leirdsa,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,

tesztelés, elemzés, hibajavitas

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;




Il. Témakor

Online kommunikacio

Orakeret 3 6ra

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;
Tarsaival egyiittmikddve online ¢és offline kornyezetben egyarant megold kiilonboz0 feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.
Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetségeit a digitalis kdrnyezetben;
Ismeri a mobileszkdzok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

A megtanulést segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellenérzés, dnellendrzes igényének kialakitasa.

Kommunikécio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek

Ismeri, hasznalja az  elektronikus | Online kommunikacids csatornak oOnallé hasznalata, | Elektronikus  levél  irdsa, lizenetkilldé és

kommunikacio lehet6ségeit, a csaladi és az | online kapcsolattartas csevegOprogram hasznalata az  elektronikus

iskolai kornyezetének elektronikus | Etikus  és  hatékony online kommunikacié a|kommunikacié szabalyainak betartasaval

szolgéaltatasait; csoportmunka érdekében Etikus és hatékony online kommunikaci6 az

Ismeri ¢és Dbetartja az elektronikus | Online identitds  védelmében teendd 1épések, |iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolodo

kommunikacioés szabalyokat. hasznalhat6 eszk6zok csoportmunka érdekében

Tisztaban van a halozatokat és a személyes | Adattaroldss  és  megosztas  felhdszolgaltatasok | Az adatok  védelmét biztositdé lehetoségek

informaciokat  érintd  fenyegetésekkel, | hasznalataval hasznalata az online kommunikacios

alkalmazza az adatok védelmét biztositd alkalmazasokban

lehetdségeket; Személyes adatok, az iskolai élethez és mas

Onalldan kezeli az operaciés rendszer tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok

mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat. tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhOszolgaltatasok segitségével.

Fogalmak

‘ online identitas, e-mail, chat, felhészolgaltatasok, adattarolas, megosztas

A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat.




I1l. Témakor Robotika Orakeret 4 6ra

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvalositott eljarasokat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszert tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték sordn, és néhany egyszerli esetben mddositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti eszkozok segitségével megvaldsitja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi lépésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

El6zetes tudas | Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus
varhato kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimuldlt programozhaté eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kdédsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfelelé kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas
eszkozzel.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segit6 eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellenérzés, dnellendrzes igényének kialakitasa.
Kommunikécio fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas | Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése Alapszolgaltatasokat ny0jtd program eldallitasa
alapvet6 épitdelemeit; Algoritmus készitése 1épésekre bontassal blokkprogramozas segitségével
Adatokat gytijt szenzorok segitségével; Algoritmusok megvalositdsa, modellezése egyszeri| Geometrikus  abrak  atjan  mozgd  robot
Mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds | eszk6zok segitségével programozasa
kornyezetben. A gyakorlati életb6l vett egyszerli problémak

megoldasa algoritmusok segitségével

Robotvezérlési alapfogalmak

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldéasok és projektmunkak soran

Fogalmak ‘ robot, vezérlés, elagazas, ciklus

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.




V. Témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret 8 6ra

Elozetes tudas

Egyszerti feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett funkciokat is alkalmaz;
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;

Szoveges dokumentumok 1étrehozasa,

atalakitasa,

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

forméazasa. Objektumok szévegben vald

elhelyezése. Osszetett dokumentum készitése.

Tablazatkészités szovegszerkesztdvel. Digitalis képek alakitasa, formazasa. Hangszerkesztés. Webes publikacio készitése. Hitéleti nevelés.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz
1étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat

Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges
¢s multimédids dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografiajara
vonatkozo alapelveket;

A tartalomnak megfeleléen alakitja ki a
szOveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el ¢és
formézza meg a sziikséges objektumokat;
Ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi
eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,

elvalasztas);
Etikus  modon  hasznalja fel az
informaciéforrasokat, tisztdban van a

hivatkozas szabalyaival.

Szovegszerkesztési alapelvek

Szoveges dokumentumok 1étrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése

A dokumentum céljanak megfelel6en képek valasztasa,

beillesztése, atméretezése, elhelyezése

Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi problémahoz
dokumentum készitése

Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-
ellen6rzés, elvalasztas

Az  informéacidforrasok  etikus  felhasznalasanak
kérdései.

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii-
és bekezdésformatumok elemzése

Egyszerti hétkdznapi szoveges dokumentumok
elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd tablak,
napirend, mentii

Képeket, abrakat, kiilonb6z6 karakter- és
bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok

készitése, példaul termékismertetok, cimkék
Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok
0nallo szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott
tan6érai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo
szoveges dokumentum készitése projektmunka
keretében, példaul osztaly védészentjének vagy
egy foldrajzi teriilet bemutatasa.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges

objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
— etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.




Kulcsfogalmak/ | szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijeldlés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter
fogalmak tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behtizas, margd, lapméret, helyesiras-ellen6rzo, elvéalasztas,
kép beillesztése, képméret valtoztatasa, informacidforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai
V. Témakor Bemutatokészités Orakeret 4 6ra

Elozetes tudas

Egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

A megtanulést segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellenérzés, dnellendrzes igényének kialakitasa.

Kommunikécio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz
1étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat;

Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges
¢s multimédids dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografiajara
vonatkoz6 alapelveket;

Etikus modon hasznalja fel az
informacidforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Ismeri a prezentaciokészités
alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

A tartalomnak megfelel6en alakitja ki a
szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és
formazza meg a sziikséges objektumokat.

Szoveget, képet tartalmazd prezentacid létrehozasa,
formazasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan
szerkesztése

Bemutato-szerkesztési alapelvek

A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa

Iskolai, hétkoznapi problémak koézos megoldasa, a
csoportmunka tdmogatasa

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

prezentaciod

Minta alapjan bemutato létrehozasa,
paramétereinek beallitasa

Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése
Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis
kultarahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)
Bemutaté készitése projektmunkaban végzett
tevékenység 0Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfeleld szerkezet kialakitasaval, az
informacioforrasok etikus hasznalataval




Fogalmak
prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, informacioéforrasok etikus felhasznalasa

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo6:
- tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felh6szolgaltatasokat.

V1. Témakor Multimédias elemek készitése Orakeret 4 6ra

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis alkalmazas
kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, [étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;
Grafikai alkalmazassal egyszert, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

Egyszer(i prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segit6 eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellenérzés, dnellendrzes igényének kialakitasa.
Kommunikécio fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Digitalis eszkozokkel onalloan rogzit és | Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra | Kép, hang és video 6nallo rogzitése és tarolasa
tarol képet, hangot és videot; létrehozasa, 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése | digitalis eszkdzokkel, digitalis fényképezdgéppel,
Digitalis képeken képkorrekciot hajt végre. | kiillonboz6 tipusit dokumentumokba okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz
Ismeri egy bittérképes rajzoloprogram | Digitalizald eszkdzok megismerése. Kép, hang és video | kapcsolodo témaban
hasznalatat, azzal abrat készit; digitalis rogzitése A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal,
Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd feldolgozasa paros és kiscsoportos

programban rajzeszkozokkel abrat készit. munkaformaban




Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés,
kijelolés, szinvalasztas, feliratozas, retusalas, képméret
valtoztatasa, transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa
grafikai programmal: abrak készitése, képek, fotok
szerkesztése

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol
képrészlet  kividgdsa  prezentdcidhoz  valo
felhasznalas céljabol

Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitést digitalis
képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mads
tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban
Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
programban  vektorgrafikus  rajzeszkdzokkel
abrakészités mas tantargyak  tananyagahoz
kapcsolodo témaban

Fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizalo eszkoz, képszerkesztési

miveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

VII. Témakor Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret 4 6ra

Elozetes tudas ,
soran;

Kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

A rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zodik a talalt vagy kapott informaciok helyességérol.
Informacidt keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.
Allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tiblazatokrol; a kapott informaciokat felhasznalja napi tevékenysége

Informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretekmegértése.

A tematikai egység | A adatvédelem érdekében alkalmazhaté lehetdségek megértése.

nevelési-fejlesztési

céljai Az informaci6forrasok feltiintetése a dokumentumokban.

Az informatikai eszk6zok etikus hasznalatara vonatkozo szabalyok megértése.




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag
etikai problémait.

Ismeri az informacios
fejlodésének  gazdasagi,
kulturalis hatasait.
Onalloan keres informaciot, a talalatokat
hatékonyan sz{iri.

Az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek
keresési trlapjat helyesen tolti ki.

Ismeri az informacios tarsadalom multjat,
jelenét és varhatd jovojét.

Védekezik az  internetes  zaklatas
kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén

technologia
kdrnyezeti,

segitséget kér.

Az informacié szerepe a modern tarsadalomban
Informacidkeresési technikdk, stratégiak

Adatok Dbiztonsagos kezelése, technikai ¢és etikai
problémak
Az informatikai eszkozok hasznalatanak

kovetkezményei a személyiségre €és az egészségre
vonatkozdan

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi
¢s barati cimzettnek

Nyilvanos ¢és barati forumba hozzaszolas,
posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus
kommunikacids szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikacid gyakorlataban
felmertild problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot
szavatolo bedllitasok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi
portalokon, keresémotorok hasznalata kozben
rogzitett  szokasokrol, érdeklodési  kordokrol,
személyes profilokrol

Fogalmak

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszkdzoktdl valo fiiggdség

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalloan keres informaciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.




Témakor

VIII. A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret 2 6ra

kivalasztasara.
Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis alkalmazas

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.
A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet
valasztasaval kapcsolatosan;

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segit6 eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segité eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Valoszintiségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikécio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz
hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
Onalldan hasznélja az operacids rendszer
felhasznaloi feliiletét;

Onalléan kezeli az operaciés rendszer
mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
Hasznalja a digitalis halézatok
alapszolgaltatasait.

Onalldan kezeli az operaciés rendszer
mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
Az informatikai eszkozoket Onalldan
hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat
elkeriili, ¢és elharita az egyszer{ibb
felhasznalo6i szintli hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket
mukddtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol.

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai
Az informatikai eszkdzok mikddési  elveinek
megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a kommunikacios eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacios
rendszerei

Tudatos felhasznaldoi magatartas erdsitése, a felelds

eszk6zhasznalat  kialakitasa, tudatositasa; etikus
informacidkezelés
Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi

teriiletei, virtualis személyiség ¢és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztisa a
felhében

A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa
projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozo
allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson
keresztiil

Projektfeladathoz ~ kacsoléddéan  hasznalando
perifériak lehetdségeinek megismerése, hasznalata

Fogalmak

adat, informacid, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, fajl, fajlmiveletek, mappa,
mappamiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés




A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
adat, informacid, hir, digitalizalds, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, fajl, fajlmiveletek, mappa,
mappamiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

A fejlesztés vart eredményei az 5. évfolyam végén

Algoritmizalas és blokkprogramozas

—  ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;

— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

— 1ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

Online kommunikacio

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetéségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Robotika

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit;

— adatokat gy(ijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

Szévegszerkesztés

— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
Bemutatokészités

— egy adott feladat kapcsan 6nalldéan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
Multimédias elemek készitése

— digitalis eszkozokkel dnalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A digitalis eszkozok haszndlata

— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6zok koziil;

— Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznadlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.




A tovabbhaladas feltételei

A tanul6

- megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

- érti, hogyan torténik az egyszer(i algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

- 1smeri a kodolas eszkozeit;

- ismeri, és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

- ismeri a programozasi kornyezet alapvet6 eszkozeit;

- tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetoségeket;

- Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

- Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo
alapelveket;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges
objektumokat;

- ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzeés, elvalasztas);

- etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival;

- bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel dbrat készit;

- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre

- Onalloan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sz(ri;

- azinternetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

- ismeri az informaciods tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

- ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Ertékelés: A tovabbhaladas feltételei cimszo alatt megadott szempontok alapjan osztalyzattal értékeliink félévkor és év végén.



6. osztaly

. Témakor

Algoritmizalas és blokkprogramozas Orakeret 9 6ra

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendérzést végez;

Tarsaival egylittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiillonbozé feladatokat, oOtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasahoz
sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvalositott eljarasokat;

Eredményétol fliggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszer(i tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerli esetben modositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével megvaldsitja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbol allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhato kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valédi vagy szimulalt programozhaté eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkdzzel.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellenérzés, dnellendrzes igényének kialakitasa.

Kommunikéacio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Erti, hogyan torténik egyszerl | Hétkoznapi  tevékenységek és informacidaramlasi | Az algoritmizalds nem szamitogépes megvaldsitasa,
algoritmusok végrehajtasa a  digitalis | folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése. az algoritmus eljatszasa, személyes élmények

eszk6zokon;

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek | szerzése

Egyszerl algoritmusokat elemez és készit; | megismerése; algoritmus leirasanak modja. Vezérloszerkezetek tudatos  valasztdsat igényld

Ismeri a kodolas eszkozeit;

Adatokat kezel a programozas eszkozeivel. | algoritmizalasa.

Nem szamitogéppel megoldando feladatok | blokkprogramozasi feladatok megoldasa




Megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az
elemi adatokat;

Ismeri és tanari segitséggel hasznalja a
blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
Ismeri és hasznalja a programozasi
kornyezet alapvetd eszkozeit;

A probléma megolddsdhoz vezérlési
szerkezetet (szekvencia, eldgazés és ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi
nyelven;
Tapasztalatokkal
eseményvezérlésrol;
Mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds
kdrnyezetben.

rendelkezik az

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az
eredmények kapcsolata.

A programozas €pitékockai.

Szamok és szoveges adatok.

A program megtervezése, kodolasa.

Tesztelés, elemzés.

Szekvencia, eldgazdsok ¢és ciklusok; egyszeri
algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és a
1épésenkénti finomités elvei alapjan.

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozési
kdrnyezetben.

Elagazasok, feltételek kezelése; tOobbiranyll elagazas;
ciklusok fajtai.

Animacio, grafika programozasa.

Valtozok hasznalatat igénylo folyamatok
programozasa, ¢és a kimeneti eredmények elemzése
sz¢lsOséges bemeneti értékek esetén
Projektmunkaban egyszeri részekre bontott feladat
elkészitése a részfeladatok megoldasaval ¢és
Osszeallitasaval

JOl részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros
vagy csoportmunkaban

Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben,
az eredmények tesztelése, elemzése
Objektum  tulajdonsaganak  és
beallitasat igényld feladat
blokkprogramozasi kdrnyezetben

viselkedésének
megoldasa

Fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldé tevékenység, valtozo, algoritmus leirdsa, szekvencia,
elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet, blokkprogramozas, kddolas, tesztelés, elemzés,

hibajavitas

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.




1. Témakor Online kommunikacié Orakeret 2 0ra

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonbozd feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozds alldspont kialakitasaban.

Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis kornyezetben;

Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Valoszintiségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.
Tervezés, ellenérzés, onellendrzes igényének kialakitasa.
Kommunikéacio fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri, hasznalja az elektronikus | Online kommunikacids csatornak 6nalld hasznalata, online | Elektronikus levél  irasa,  lizenetkildé6 — és
kommunikacié lehetoségeit, a csaladi | kapcsolattartas. csevegOprogram  hasznalata  az  elektronikus
¢s az  iskolai  kornyezetének | Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka | kommunikacié szabalyainak betartasaval
elektronikus szolgaltatésait; érdekében. Etikus és hatékony online kommunikéci6é az iskolai
Ismeri ¢és betartja az elektronikus | Online identitds védelmében teendd lépések, hasznalhato |élethez és  mas  tantdrgyakhoz  kapcsolddo
kommunikacioés szabalyokat. eszkozok. csoportmunka érdekében
Tisztaban van a haldzatokat és a|Adattarolas és - megosztas felhdszolgaltatasok Az adatok védelmét biztositd lehetéségek hasznalata
személyes  informacidkat  érintd | hasznalataval. az online kommunikacios alkalmazasokban
fenyegetésekkel,  alkalmazza  az Személyes adatok, az iskolai ¢lethez és mas
adatok védelmét biztositd tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok tarolasa
lehetoségeket; és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet
Onalléan kezeli az operécios rendszer elektronikus  szolgaltatasai,  felhdszolgaltatasok
mappait, fajljait és a segitségevel
felhdszolgaltatasokat.

Fogalmak
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.




111: Témakor

Robotika

Orakeret 7 6ra

Elozetes tudas

Megvizsgalja és értekeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszert tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték sordn, és néhany egyszerli esetben modositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti eszkozok segitségével megvaldsitja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi lépésekbol allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;
Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;
A valodi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
Adott feltételeknek megfelelé kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segit6 eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Valoszintiségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzes igényének kialakitasa.

Kommunikécio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri és hasznélja a
blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit;

Adatokat gytijt szenzorok
segitségével;

Mozgésokat vezérel szimulalt vagy
valos kornyezetben.

Ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Algoritmus készitése 1épésekre bontassal
Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri
eszkdzok segitségével

A gyakorlati €letbdl vett egyszerli problémak megoldésa
algoritmusok segitségével

Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa
blokkprogramozassal

Az egylittm(ikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkak soran

Alapszolgaltatasokat nyujto program eldallitasa
blokkprogramozas segitségével

Blokkprogramozas hasznalataval az események és
azok kezelésének megismerése egyszeri jatékok
készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal
Geometrikus abrak itjan mozgo robot programozasa
A kornyezeti akadalyokra reagalo robot
programozasa




Fogalmak

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

V. Témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret 4 6ra

Elozetes tudas

Egyszert feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett funkciokat is alkalmaz;
Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez;

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

Szdveges dokumentumok létrehozésa, 4talakitasa, formazasa. Objektumok szovegben valo elhelyezése. Osszetett dokumentum készitése. Tablazatkészités
szovegszerkesztovel. Digitalis képek alakitasa, formazasa. Hangszerkesztés. Webes publikacio készitése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nalléan
hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat

Ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a
szoveges és multimédias dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara,
tipografidjara vonatkozo alapelveket;
A tartalomnak megfelelden alakitja ki
a szOveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el ¢és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi
eszkozoket  (példaul  helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);

Etikus modon hasznalja fel az
informéacidforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Szovegszerkesztési alapelvek

Szoveges dokumentumok 1étrehozésa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése

A dokumentum céljanak megfeleléen képek valasztasa,
beillesztése, atméretezése, elhelyezése

Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum
készitése

Nyelvi funkcidk kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és
bekezdésformatumok elemzése

Egyszerti hétkoznapi szoveges dokumentumok
elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatdo tablak,
napirend, mentii

Képeket, abrakat, kiilonb6z6  karakter-  és
bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése,
példaul termékismertetdk, cimkék

Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nalld
szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott
tandrai vagy mads tantargyakhoz kapcsolddo szoveges
dokumentum készitése projektmunka keretében,
példaul fogalmazéds készitése vagy egy fOldrajzi
teriilet bemutatdsa




A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges
objektumokat;
— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Fogalmak

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa,
karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behtizas, margo, lapméret, helyesiras-ellendrzd, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatisa,
informaci6forrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

V. Témakor Bemutatokészités Orakeret 4 6ra

Elézetes tudas Egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segit6 eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.

Valosziniiségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Egy adott feladat kapcsan Onalloan|Szoveget, képet tartalmazd prezentacid 1étrehozasa, | Minta alapjan az osztily védészentjérél bemutatd
hoz létre szoveges vagy multimédias | formazasa, paramétereinek beallitasa l1étrehozasa, paramétereinek beallitasa.
dokumentumokat; Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése | Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése
Ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a|Bemutato szerkesztési alapelvek Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis
szoveges és multimédias dokumentum | A bemutato objektumaira animaciok beallitasa kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,

készitése soran a szOveg formazasara, | Iskolai, hétkéznapi problémak kozos megoldasa, a|hétkéznapi problémahoz kapcsolddo feladat)
tipografiajara vonatkozo alapelveket; |csoportmunka tamogatasa

Etikus modon haszndlja fel az|Azinformacioforrasok etikus felhasznaldsanak keérdései
informacioforrasokat, tisztaban van a Bemutaté  készitése  projektmunkaban  végzett
hivatkozas szabalyaival. tevékenység  Osszegzéséhez, bemutatdsdhoz, a
megfeleld szerkezet kialakitasaval, az




Ismeri a prezentaciokészités informacioforrasok etikus hasznalataval
alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
A tartalomnak megfelelden alakitja ki
a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el ¢és formdzza meg a
sziikséges objektumokat.

Fogalmak
prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo6:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

VI. Témakor Multimédias elemek készitése Orakeret 4 6ra

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Elézetes tudas Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét
megfogalmazza;

Grafikai alkalmazassal egyszer(i, kozvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz 1étre;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

Egyszerli prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Valoszintiségi €s statisztikai szemlélet fejlesztése.
Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikéacio fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Digitalis eszkozokkel onalldan rogzit
és tarol képet, hangot és videdt;
Digitalis képeken képkorrekciot hajt
végre.

Ismeri egy bittérképes rajzoloprogram
hasznalatat, azzal abrat készit;
Bemutato készitd vagy
szovegszerkesztd programban
rajzeszkozokkel abrat készit.

Feladatleirds, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra
létrehozasa, Osszehasonlitasa, szerkesztése ¢és illesztése
kiilonbo6z6 tipusu dokumentumokba.

Digitalizalo eszkdzok megismerése. Kép, hang és video
digitalis rogzitése.

Képszerkesztési miiveletek: beillesztés,
kijelolés, szinvalasztds, feliratozas,
valtoztatasa, transzformaciok.

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa grafikai
programmal: abrak készitése, képek, fotok szerkesztése

kitoltés,
képméret

vagas,
retusalas,

Kép, hang és video 0Onalld rogzitése és taroldsa
digitalis eszkozokkel, digitalis fényképezdgéppel,
okostelefonnal ~méas  tantargyak  tananyagahoz
kapcsolodo témaban.

A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal,
feldolgozasa paros és kiscsoportos munkaformaban.
A sajat eszkdzzel készitett képbdl, videdbodl
képrészlet kivagdsa prezentacidohoz val6 felhasznalas
céljabol

Képkorrekcido végrehajtasa sajat készitésti digitalis
képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités
tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban
Bemutatokészité vagy szovegszerkesztd programban
vektorgrafikus rajzeszkozokkel 4brakészités mas
tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

mas

Fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizalé eszkoz, képszerkesztési
miiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.




Témakor

VII. Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret 2 6ra

Elozetes tudas

A rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggydzddik a talalt vagy kapott informaciok helyességérol.
Informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.

Allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott informéaciokat felhaszndlja napi
tevékenysége soran;
Informacidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;
Kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretekmegértése.

Az adatvédelem érdekében alkalmazhato6 lehet6ségek megértése.

Az informatikai eszkdzok etikus hasznalatara vonatkozo szabalyok megértése.
Az informacidforrasok feltiintetése a dokumentumokban.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-
Vilag etikai problémait;

Ismeri az informacioés technologia
fejlodésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatasait.

Onalléan  keres informacidt, a
talalatokat hatékonyan sziiri;
Az internetes adatbazis-kezelo

rendszerek keresési trlapjat helyesen
tolti ki,

Ismeri az informaciés tarsadalom
multjat, jelenét és varhato jovojét;

Védekezik az internetes zaklatas
kiilonboz6 formai ellen, sziikség

esetén segitséget kér.

Az informacid szerepe a modern tarsadalomban
Informacidkeresési technikak, stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak
Az informatikai eszk6zok hasznalatdnak kovetkezményei a
személyiségre €s az egészségre vonatkozoan

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és
barati cimzettnek

Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas,
masok hozzaszolasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus
kommunikacids szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikacio gyakorlatdban
felmeriild problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot
szavatolo beallitasok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozosségi
portalokon, keresémotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol,
személyes profilokrol




Fogalmak

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl valo fiiggdség

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo6:

— Onalldan keres informaciot,

a talalatokat hatékonyan szlri;

— az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti Ki;
— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
— védekezik az internetes zaklatas kiillonbozo formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

VI1IIl. Témakor

A digitalis eszk6zok hasznalata

Orakeret 2 6ra

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasdhoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatdjaték, képességfejlesztd digitalis

alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.
A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet valaszt; felsorol néhany

érvet valasztasaval kapcsolatosan;

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segit6 eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.

A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellenérzés, dnellendrzes igényének kialakitasa.
Kommunikécio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Célszerlien valaszt a feladat
megoldasahoz hasznalhato
informatikai eszk6zok koziil;
Onalléan hasznalja az operacios
rendszer felhasznaloi feliiletét;

Onalldan kezeli az operaciés rendszer

mappait, fajljait és a
felhoszolgaltatasokat;
Hasznalja a digitalis halozatok
alapszolgaltatésait.

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése
¢és hasznalata

Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a kommunikacios eszkozok. A
felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacios
rendszerei

A digitalis eszkozok feladatot segitd felhaszndldsa

projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok
rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok megosztasa a

tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil
Projektfeladathoz kapcsoloddan

hasznaland6

perifériak lehetdségeinek megismerése, hasznalata




Onalléan kezeli az operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhoszolgaltatasokat;

Az informatikai eszk6zoket onalldan
hasznalja, a tipikus felhasznaloi
hibakat elkeriili, és elharitja az
egyszeriibb felhasznaloi szintll
hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket
miukddtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol.

Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds
eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei,
virtudlis személyiség és a hozza tartozd jogosultsagok
szerepe, kezelése

Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

Fogalmak

adat, informacio, hir, digitalizalas, minéség, ergonomia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, fajl, fajimiveletek, mappa,
mappamiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

- az informatikai eszkdzoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibakat elkertili, és elharitja az egyszerlibb felhasznaloi szintii hibakat;

- értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszdmol.

Algoritmizalas és blokkprogramozas

A tovabbhaladas feltételei

— ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;
— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

— 1ismeri a kédolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

Online kommunikdcié

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetéségeit, a csaladi és az iskolai kérnyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Robotika

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

Szovegszerkesztés

— egy adott feladat kapcsan onalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.




Bemutato készités
— egy adott feladat kapcsan dnalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szOveges és multimédias dokumentum készitése soran a szdveg formazasara, tipografidjara vonatkozod
alapelveket;

— etikus moédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
Multimédids elemek készitése

— digitalis eszkdzokkel onalldan rdgzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A digitalis eszkozok hasznalata

— célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil,

— Onallbéan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;

— oOnalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

Ertékelés: A tovabbhaladas feltételei cimszo alatt megadott szempontok alapjan osztalyzattal értékeliink félévkor és év végén.



